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HAKKIMDA

Trakya Universitesi Bilgisayar Muhendisligi 2. sinif égrencisiyim. Yapay zeka, veritabani sistemleri, yaziim gelistirme, veri yapilari ve
algoritmalarla ilgileniyorum. Bu alanlardaki ilgimi pratik projelere tasimaya ve makine 6grenmesi uygulamalarinda deneyim
kazanmaya istekliyim. Teknoloji odakli, dinamik ortamlarda teknik yetkinliklerimi gelistirirken takim ¢alismasi deneyimi kazanmayi
hedefliyorum.

EGITIM

Lisans - Bilgisayar Muhendisligi
Trakya Universitesi | 2023 - Devam ediyor

TEKNIK YETKINLIKLER

Programlama Dilleri: Python, C, Java, JavaScript
Web Teknolojileri: HTML, CSS
Araglar ve Platformlar: VSCode, Git, PyCharm, Intelli] IDEA, MySQL Workbench

DENEYiIM

Teknik Destek Miihendisi

Trakya Universitesi | Yari zamanli

Aralik 2025 - Haziran 2026 | 7 ay

Edirne, Turkiye | Ytz yize

Veri girisi, veri temizleme ve veri analizi goérevlerini yarattim. Yazihm gelistirme caligmalarina teknik destek sagladim.

PROJELER

Netflix Veri Analizi

Python, Pandas | github.com/FurricaneTH/netflix_analysis

Python ve Pandas kullanarak Netflix veri setlerini analiz ettim. Film ve diziler hakkinda i¢gortler elde etmek icin veri temizleme, veri
manipulasyonu ve goérsellestirme adimlarini uyguladim.

IMDB Puan Tahmini

Python, scikit-learn, Pandas | github.com/FurricaneTH/imdb-rating-prediction

Dogrusal Regresyon ve Ridge Regresyon algoritmalariyla IMDB film puanlarini tahmin eden bir makine 6grenmesi modeli gelistirdim.
scikit-learn kullanarak veri 6n isleme, 6zellik mihendisligi ve model karsilastirma sureclerini uyguladim.

Wings of Westeros

JavaScript, HTML5 Canvas, CSS3, Web Audio API | github.com/FurricaneTH/wings-of-westeros

Vanilla JavaScript, HTML5 Canvas ve CSS3 kullanarak Game of Thrones evreninde gecen etkilesimli bir ejderha arcade oyunu gelistirdim.

Fizik, carpisma algilama, ates toplariyla savas, dayaniklilik ydnetimi ve proseddrel ses efektlerine sahip boss savaslari gibi oyun
mekaniklerini uyguladim.



